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VILNIAUS LOPSELIO-DARZELIO ,,JUSTINUKAS*
RESPUBLIKINIO IKIMOKYKLINIO IR PRIESMOKYKLINIO UGDYMO ISTAIGU
PROJEKTO ,,JUDU SU STEAM*

NUOSTATAI

I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Respublikinio ikimokyklinio ir priesmokyklinio ugdymo jstaigy projekto ,,JUDU su
STEAM® nuostatai reglamentuoja projekto tiksla, uzdavinius, dalyvius ir organizavimo
tvarka.

2. Respublikinio ikimokyklinio ir priesmokyklinio ugdymo jstaigy projekto ,,JUDU su
STEAM* aktualumas.

Rugséjo 23-30 dienomis Europoje vyksta Europos sporto savaité (#BeActive),
kvieCianti daugiau judéti ir atrasti fizinio aktyvumo dziaugsma. Vaikams judéjimas — ne tik
stebi, lygina, skaiCiuoja, matuoja, eksperimentuoja ir atranda, kaip veikia juos supantis
pasaulis.

O kas nutinka, kai judéjima sujungiame su STEAM? Paprastas kamuolio metimas
ir rezultaty palyginimo eksperimentu. Taip STEAM tampa judéjimo dalimi — vaikai tyrin¢ja
ir atranda ne tik stebédami, bet ir patys aktyviai veikdami.

Projektas ,,JUDU su STEAM* kvie¢ia pedagogus kartu su vaikais atrasti, kaip fizinj
aktyvumg galima kirybiskai derinti su STEAM, iSbandyti jvairias veikly id¢jas ir pasidalyti

jomis su kitais Lietuvos ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo pedagogais.
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Informacija apie projekta ir nuostatai skelbiami Vilniaus lopSelio-darzelio ,Justinukas*

tinklalapyje: www.justinukas.vilnius.Im.It

Il SKYRIUS
PROJEKTO TIKSLAS IR UZDAVINIAI

Tikslas — skatinti ikimokyklinio ir prieSmokyklinio amziaus vaiky fizinj aktyvuma,
integruojant STEAM ugdymo elementus ir sudarant sglygas vaikams mokytis tyrinéjant,
eksperimentuojant, kuriant ir judant.

UZdaviniai:

Skatinti vaiky fizinj aktyvuma ir judéjimo dziaugsma.

Pleétoti vaiky tyringjimo, kritinio mastymo ir kiirybiSko problemy sprendimo gebé&jimus.
Skatinti pedagogus kiirybiskai integruoti STEAM elementus j vaiky fizinio aktyvumo
veiklas.

Skatinti Lietuvos ikimokyklinio ir priesmokyklinio ugdymo pedagogy bendradarbiavima ir
gerosios patirties sklaidg.

Parengti elektroninj metodinj leidinj ,,JUDU su STEAM®, kuriame biity pristatytos projekto
dalyviy jgyvendintos fizinio aktyvumo ir STEAM veiklos.

11 SKYRIUS
PROJEKTO DALYVIAI IR ORGANIZATORIAI

Projekto dalyviai — Lietuvos Respublikos ikimokyklinio ir priesmokyklinio ugdymo jstaigy
vaikai ir pedagogai.

Projekto ,,JUDU su STEAM* organizatoriai — priesmokyklinio ugdymo mokytoja leva
Sirveé ir fizinio ugdymo mokytojas Paulius Sirvys. Projekto koordinatoré — direktoré Edita

Kirdeikiené.
IV SKYRIUS

PROJEKTO ORGANIZAVIMO IR DALYVAVIMO TVARKA

Projekto dalyviai kartu su vaikais sukuria ir jgyvendina fizinio aktyvumo veikla, kurioje
judéjimas integruojamas su viena ar keliomis STEAM sritimis: gamtos mokslais (S),

technologijomis (T), inZinerija (E), menais (A) ir matematika (M).


http://www.justinukas.vilnius.lm.lt/

Veikloje fizinis aktyvumas derinamas su vaiky tyrinéjimu ir praktiniu veikimu — vaikai ne
tik juda, bet ir eksperimentuoja, konstruoja, matuoja, skaiciuoja, lygina, prognozuoja, iesko
sprendimy ar praktiSkai iSbando savo idé¢jas. Pavyzdziui, konstruoja kliti¢iy ruozg ir jj
iSbando, tyrinéja skirtingy kamuoliy jud¢jima, matuoja Suolio ar metimo atstumg, kuria
judéjimo trasg ar sprendzia kitg judéjimu paremtag STEAM isSuk].

9. Registracija j projekta ir projekto medziaga pateikiama uzpildant elektronine ,,Google
Forms* formag: https://forms.gle/4qpc7bpkZFY2vVXa8

Norint uzpildyti forma ir jkelti veiklos nuotraukas, reikia buti prisijungus prie ,,Google*
paskyros.

10. Projekto dalyvis elektroningje ,,Google Forms* formoje pateikia:

e ugdymo jstaigos pavadinima;

e pedagogo (-y) vardg ir pavardg;

e clektroninio pasto adresa;

e ugdytiniy amziy;

e veiklos pavadinimg (rekomenduojama formuluoti kaip probleminj klausima);

e integruojamas STEAM sritis;

o veiklai reikalingas priemones;

e trumpg veiklos aprasyma (iki 150 zodziy);

e 2-4 veiklos nuotraukas, kurios atspindi jgyvendintos veiklos procesg ir (ar) rezultatg.

11. Dalyviy kiekis i§ vienos ugdymo jstaigos — neribotas.

12. Projekto trukmé 2026 m. rugséjo 14 d. — spalio 30 d.

13. Registracija | projekta ir projekto medZiaga elektroninéje ,,Google Forms® formoje
pateikiamos ne véliau kaip iki 2026 m. spalio 30 d. Pasibaigus projekto terminui, medziaga

nebepriimama.

V SKYRIUS
BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

14. Dalyvavimas Siame projekte reiSkia autoriaus(-iy) sutikimg su visomis projekto
salygomis. Ugdymo jstaigos atsakingos uZz tévy (globéjy) sutikima dél vaiky
fotografavimo, nuotrauky ir asmens duomeny vieSinimo surinkima.

15. Projekto dalyviai atsako uZ pateiktos informacijos teisinguma, pateiktos medZiagos

autoryste ir teis¢ jg vieSinti.


https://forms.gle/4qpc7bpkZFY2vVXq8
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Projekto organizatoriai pasilieka teis¢ redaguoti pateikty veikly tekstus kalbos
taisyklingumo ir leidinio vientisumo tikslais, nekeic¢iant veiklos esmés.

Projektui pasibaigus i§ dalyviy pateiktos medziagos bus parengtas elektroninis metodinis
leidinys ,, JUDU su STEAM®, skirtas ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo pedagogy
gerosios patirties sklaidai.

Elektroninis metodinis leidinys bus iSsiystas projekto dalyviams ir paskelbtas Vilniaus

lopSelio-darzelio ,,Justinukas® interneto svetainéje: https://www.justinukas.vilnius.Im.lt.

Projekto organizatoriai pasilieka teis¢ naudoti ir viesinti projekto dalyviy pateikta medziaga
bei nuotraukas projekto sklaidos, metodinio leidinio rengimo ir projekto viesinimo tikslais.
Projekto dalyviams bus iSduoti padékos rastai ir dalyvavimo projekte pazymos iki 2026 m.
lapkri¢io 30 d.

Informacija apie projekta teikia priesmokyklinio ugdymo mokytoja Ieva Sirvé ir fizinio

lavinimo mokytojas Paulius Sirvys el. pastu: judususteam@gmail.com



https://www.justinukas.vilnius.lm.lt/
mailto:judususteam@gmail.com

